Che cos’è un webquest
L'ambiente WebQuest è sinteticamente definito dal suo ideatore Bernie Dodge dell’Università di San Diego (USA) e in seguito sviluppato da   Tom March come un ambiente costruttivista di apprendimento, basato sull'uso estensivo di Internet e di altre risorse off line in grado di mettere gli allievi nelle migliori condizioni per apprendere conoscenze ed acquisire competenze con strategie di lavoro cooperativo e di problem solving.
Il WebQuest può essere basato solo su risorse web o anche su risorse di tipo diverso.

Gli elementi che costituiscono questo particolare ambiente sono:
- INTRODUZIONE: introduce l’attività o la lezione agli studenti. Lo scopo dell’introduzione è quello di preparare il lettore e tenere vivo il suo interesse. 
- COMPITO: descrive quale sarà il risultato delle attività degli studenti. 
- PROCEDIMENTO: sono i passaggi attraverso i quali gli studenti portano a termine il compito. In questa fase dovrebbero essere indicate anche le risorse (ad esempio i siti web). Se gli studenti lavoreranno in gruppi, vanno elencati i passaggi che ciascun gruppo dovrà compiere. 
- VALUTAZIONE: descrive il metodo di valutazione del risultato ottenuto dagli studenti. Specifica se il voto assegnato per gli studenti sarà unico per tutto il gruppo oppure individuale. 
- CONCLUSIONE: riepiloga l’attività portata a termine o ciò che gli studenti hanno appreso completando questa specifica attività. Si possono aggiungere delle domande di apprendimento o ulteriori collegamenti per incoraggiare gli studenti ad andare oltre il mero contento del WebQuest. 
Ciascuno di questi elementi corrisponde, normalmente, ad una pagina web. 

